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Scenariusz zajec
Opracowany w ramach projektu

»Filmowe portrety dziataczek narodowych i spotecznych”

Realizator projektu: Fundacja Cyfrowa Innowacja

Partner projektu: Fundacja LOTTO im. Haliny Konopackiej

Zajecia: historia, jezyk polski, godzina wychowawcza; mozliwos¢ wykorzystania tresci

w edukacji obywatelskie;j.

Temat lekcji: Bohaterki w stuzbie niepodlegtej Polski

Klasy: V-VIII szkoty podstawowej

Czas trwania: 45 minut

Cele lekgji:

Poszerzenie wiedzy ucznidw na temat roli kobiet w dziatalnosci niepodlegtosciowe;j
i spotecznej w okresie Il Rzeczypospolitej oraz Il wojny Swiatowej.

Ukazanie réznorodnych form stuzby na rzecz ojczyzny, w tym dziatalnosci
konspiracyjnej, edukacyjnej, naukowej i spoteczne;j.

Rozwijanie umiejetnosci analizowania tekstéw Zrédtowych i materiatow filmowych
oraz wyszukiwania i interpretowania informacji.

Ksztattowanie postaw patriotycznych, szacunku dla dziedzictwa historycznego
oraz uznania dla roli kobiet w historii Polski.

Doskonalenie umiejetnosci wspétpracy, logicznego myslenia i rozwigzywania

problemoéw poprzez wykorzystanie elementéw gry edukacyjne;.
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Materiaty

Sprzet

tekst ,,Polki w Il Rzeczypospolitej i podczas Il wojny Swiatowej - stuzba, ktdrej nie zawsze
widac na pierwszej linii” (zatacznik 1);

karta pracy z pytaniami do tekstu (zestawy | — V - zatgcznik 2a) wraz z kartg odpowiedzi
(zatgcznik 2b)

karta z kodami QR do zamalowania przypisany do danej grupy (zatacznik 3)

pie¢ filméw przedstawiajgcych bohaterki: Wande Szuman, Helene Steinborn, Janine
Hurynowicz, Elzbiete Zawacka i Helene Piskorskg dostepnych na platformie Youtube

na kanale Cyfrowej Innowacji

smartfony lub tablety z dostepem do internetu i mozliwoscig skanowania
kodéw QR — po jednym na grupe;
stuchawki do indywidualnego ogladania filmoéw przez zespoty;

komputer nauczyciela z dostepem do internetu;

Metody pracy

gra edukacyjna z elementami escape roomu - rozwigzywanie zagadek, odtwarzanie

kodéw QR i odkrywanie hasta korncowego;
praca z tekstem - wyszukiwanie, analiza i selekcjonowanie informacji;

praca z materiatem filmowym - pozyskiwanie informacji i rozwigzywanie zadan

na podstawie filmu;
rozmowa kierowana - interpretacja hasta koncowego i formutowanie wnioskéw;

burza mézgdw - poszukiwanie skojarzen zwigzanych z walkg i stuzbg ojczyznie.
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Przebieg zaje¢

1. Faza wstepna

Na poczatku lekcji nauczyciel zadaje uczniom pytanie: ,,Czy wojna to tylko walka z bronig

w reku?” lub zadaje pytanie mniej naprowadzajace ,,Z czym kojarzy Wam sie walka w czasie

wojny?”. Uczniowie zastanawiajg sie, w jaki sposéb ludnos¢ cywilna, a szczegdlnie kobiety,

mogta wptywac na losy kraju.

2. Fazarealizacyjna

a.

Nauczyciel dzieli uczniéw na 2- 3 osobowe zespoty (wskazowka: W przypadku liczniejszej
klasy mozna utworzyc¢ wiecej zespotow, powielajgc zestawy przeznaczone dla
poszczegdlnych grup.) Kazda grupa otrzymuje ten sam tekst: ,,Polki w Il Rzeczypospolitej
i podczas Il wojny swiatowej — stuzba, ktorej nie zawsze byto widac na pierwszej linii”
(zatacznik 1).
Kazdy zespot otrzymuje jeden z pieciu wariantéw karty pracy oznaczonych numerami
I-V. Pytania we wszystkich wariantach sg takie same, natomiast przy odpowiedziach
znajdujg sie inne cyfry. Dzieki temu kazdy zespot uzyskuje inny zestaw cyfr potrzebny
do odtworzenia przypisanego mu kodu QR. Kazda z grup otrzymuje karte odpowiedzi
do zamieszczania poprawnych odpowiedzi do tekstu (zatgcznik 2b).
Po rozwigzaniu zadan uczniowie zapisujg cyfry przypisane do prawidtowych odpowiedzi
na karcie odpowiedzi, a nastepnie wykorzystujg je do zamalowania odpowiednich pdl
na planszy z kodem QR wtasciwej dla swojej grupy. (zatagcznik 3) (wskazéwka: dla kazdej
grupy sq odpowiednie kody QR do zamalowania).
Po rozwigzaniu pytan do tekstu nauczyciel moze sprawdzi¢ poprawnos¢ odpowiedzi
przed rozpoczeciem zamalowywania kodu QR.
Prawidtowo odtworzony kod QR prowadzi do kolejnego etapu gry: filmu przedstawiajgcego
jedng z bohaterek.

| grupa - Wanda Szuman

Il grupa — Helena Steinborn

Il grupa - Janina Hurynowicz

IV grupa — Elzbieta Zawacka
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V grupa - Helena Piskorska
e. Kazda grupa oglada jeden film. Nastepnie jej przedstawiciel prezentuje pozostatym
uczniom poznang bohaterke, podajac jej imie i nazwisko oraz jeden przyktad dziatalnosci
na rzecz ojczyzny lub spoteczenstwa.
f.  Nauczyciel zapisuje na tablicy hasto:

KOBIETY ODWAGA, StUZBA | WIEDZA BUDOWALY NIEPODLEGtA POLSKE.

g. Nauczyciel prosi uczniéw o wskazanie, w jaki sposdb dziatalnos¢ poznanych bohaterek
potwierdza przestanie zapisanego hasta. (Wskazéwka: mozna zadac pytanie pomocnicze:
,Do ktorego elementu hasta — odwagi, stuzby czy wiedzy — najbardziej pasuje bohaterka z
obejrzanego filmu? Uzasadnij swojq odpowiedz”.)

3. Faza podsumowujaca

Nauczyciel prowadzi rozmowe kierowang a uczniowie dochodzg do wniosku, ze walka o kraj

nie oznacza wytgcznie walki z bronig.

Odpowiedzi do zatacznikow

Odpowiedzi do tekstu dla wszystkich grup — zatacznika 2b

1. B 6. AD
2. C 7. B

3. ABC 8. C

4. B 9. ABC
5. D 10.D
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Zamalowane kody QR - zatgcznika 3

| grupa - Wanda Szuman Il grupa — Helena Steinborn
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Cyfry do zamalowania: 1, 4, 6, 8 Cyfry do zamalowania: 1, 4, 5,7, 8
Il grupa —Janina Hurynowicz IV grupa — Elzbieta Zawacka

Cyfry do zamalowania: 2, 5, 7, 8 Cyfry do zamalowania: 2, 3, 4, 9

V grupa — Helena Piskorska

Cyfry do zamalowania: 1, 4, 5, 8

5



